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" Feuille de personnage'

Date de création : l

NOM Peuple
Nom du joueur : ] I [ 1

p ﬂ r_t 25 Classe Alignement Religion uOo Drottier [
’ L J L J L J 1 1 J L ] FO  Gacher O

Age Taille Poids Peau Cheveux Yeux
J Monstres

& (Eresurs Langues Connus B e

INITIATIVE & DEPLACEMENT

i

CONSTITUTION Initiative 11 ]

m /round km / jour Modificateur
de dextérité

h LASSE D’ARMURE

Vitesse dans ~ Vitesse a Armure portée
undonjon  l'extérieur

Course Nage Vol

Bonus dextérite
Bouclier

m/round m/round m /round

Autre bonus

SAUVEGARDES

Souffle de dragon E'.
Poison et mort
magique
Paralysie et D
métamorphose
; POINTS DE VIE

POINTS D’EXPERIENCE D.

Sortiléges et
effets magiques

Possessions Objets et gemmes

'H
& Blessures
J

Platine Type
Or

Electrum

Argent

Cuivre

TABLE DE COMBAT - OPTION

Classe d'armure de I’adversaire

TOUCHER DEGATS

Bonus 'Bonus { TOTAL Bonus wBonus [ Dé de ] TOTAL Portée
Carac. Magie TOUCHER | Carac. Magie dégats DEGATS -1 0

MUNITIONS

Type
| Nbre
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Capacités du Peuple Capacités de classe

Armes & armures autorisées REPOUSSER LES MORTS-VIVANTS

Dés de vie du monstre

3 spécial

Nombre de sorts par niveau

EQUIPEMENT

Nom du sort

Armures — Armes — Objets magiques

Montures et alliés| Aligne.
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